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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

В соответствии с учебным планом на изучение профильного курса информатики в 10 классе отведено 4 часа  в неделю. В соответствии с годовым учебным графиком продолжительность учебного года в 10 классе 35 недель. Итоговое количество часов в год на изучение предмета по учебному плану 140 часов. Рабочая программа составлена на основе Федерального компонента образовательного стандарта основного общего образования по информатике; программы курса «Информатика и ИКТ» (профильный уровень) для 10-11 классов средней общеобразовательной школы, Н.Д. Угринович (БИНОМ 2012 г.). Допущено Министерством образования и науки Российской Федерации, которая рассчитана на 140 часов. Программа авторского курса по Информатике для 10-11 классов Н.Д. Угринович соответствует федеральному компоненту государственного стандарта общего образования.

Согласно учебного плана МБОУ «Лицей №1», на изучение программы курса информатики и ИКТ в 10 классе (профильный курс) определено 4 учебных часа в неделю. В соответствии с годовым учебным графиком продолжительность учебного года в 10 классе – 34 недели. Итоговое число часов в год на изучение предмета по учебному плану - 136 ч.
В соответствии с расписанием учебных занятий на 2014-2015 учебный год: 
·  10в класс (1 группа) темы распределены на 136 часов (меньше учебного плана и примерной программы на 4 часа). 
Программа курса «Информатика и ИКТ» предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационно-коммуника​ционные технологии (ИКТ)» на этапе основного общего образования являются:

·  определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов;

·  комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них;

·  использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных;

·  владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками, объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива, учет особенностей различного ролевого поведения).

В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполнения компьютерного практикума программное обеспечение для различных операционных систем.

Цели и задачи, решаемые при реализации рабочей программы

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией; 

· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Нормативные документы

Рабочая программа по информатике и ИКТ на профильном уровне составлена на основе федерального компонента государственного стандарта среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ на профильном уровне: (Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. — М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009), методических рекомендаций к разработке календарно-тематического планирования по УМК Угриновича Н.Д. (Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 8-11 классы: методическое пособие. — М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008).  (утверждена приказом Министерством образования РФ от 09.03.04 № 1312). Она соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ, а так же примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне и программе Н.Д. Угриновича профильного курса.

Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 140 часов (10 класс – 4 ч. в неделю) для обязательного изучения информатики и информационных технологий (профильный уровень) на ступени среднего (полного) общего образования.

Категория обучающихся:  учащиеся МБОУ «Лицей №1» г.Норильск

Сроки освоения программы:  1 год

Объем учебного времени: 140 часов 

Режим занятий:  4 часа в неделю, 1 учебный час 45 мин.

При составлении рабочей программы были внесены изменения в примерную учебную программу.

1. Объектно – ориентированный язык программирования заменен на язык программирования Pascal.

Программой предполагается проведение практикумов — больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума — познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать себя выполнение одним учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются с прохождением теоретического материала соответствующей тематики. К результатам обучения по данному предмету на профильном уровне, относится умение квалифицированно и осознано использовать ИКТ, содействовать в их использовании другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения.

Формы и методы организации учебного процесса
Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или компьютерных практических заданий рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 30 мин. и направлены на отработку отдельных технологических приемов. 

Практические работы методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно выполнение практических занятий во внеурочное время в компьютерном школьном классе или дома. 

Задача организации проектной деятельности — познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. 

В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Проекты могут быть как индивидуальными, так и предполагающими выполнение работы группой учащихся, могут быть обязательными или содержать задания по выбору. Так же при изучении отдельных тем возможно выполнение творческих работ, которые предназначены для развития творческой фантазии учащихся, обеспечения индивидуализации обучения и повышения интереса к предмету.

Проект как метод обучения представляет собой реально существующую проблемную ситуацию, выбранную самими учащимися потому, что им интересно найти пути ее решения (полного или частичного). Тематика проектов определяется практической значимостью, а также доступностью выполнения.
Одним из основных процессов, характеризующих современное общество, является информатизация. Владение новыми информационными технологиями ставится в один ряд с такими качествами, как умение читать и писать. Под информатизацией понимается внедрение компьютерной техники и новых информационных технологий в различные сферы производства, общественной и личной жизни людей.

Основой успешности личности в современных условиях будет конкурентоспособность на рынке труда. А в основе конкурентоспособности лежит компетенция.

Вследствие этого, важнейшая цель образования - это: «формирование общеобразовательной школой системы универсальных знаний, умений, навыков, а также опыт самостоятельной деятельности и личной ответственности обучающихся, то есть современных ключевых компетенций, что и определяет современное качество содержания образования». 

 Компетенция - включает совокупность взаимосвязанных качеств личности (знаний, умений, навыков, способов деятельности), задаваемых по отношению к определенному кругу предметов и процессов, и необходимых для качественной продуктивной деятельности по отношению к ним.

Через деятельность на уроках в рамках предмета информатики можно организовать в направлении развития каждой из ключевых компетенций. Так как уроки информатики призваны влиять на формирование и развитие информационных компетенций. Можно выделить следующие виды деятельности:

1. Знакомство с компьютером как с устройством по работе с информацией, получение технических навыков по работе с различными устройствами и приборами (наушники, колонки, принтер, сканер, web-камера и т.п.)

2. Владение способами работы с информацией: поиск в каталогах, поисковых системах, иерархических структурах; извлечение информации с различных носителей; систематизация, анализ и отбор информации (разные виды сортировки, фильтры, запросы, структурирование файловой системы, проектирование баз данных и т.д.); технически навыки сохранения, удаления, копирования информации и т.п.; преобразование информации (из графической - в текстовую, из аналоговой - в цифровую и т.п.).

3. Владение навыками работы с различными устройствами информации (мультимедийные справочники, электронные учебники, Интернет-ресурсы, и т.п.).

4. Критическое отношение к получаемой информации, умение выделять главное, оценивать степень достоверности (релевантность запроса, сетевые мистификации, и т.п.)

5. Умение применять информационные и телекоммуникационные технологии для решения широкого класса учебных задач.

В составе учебно-познавательной компетенции можно выделить:

1. умение осуществлять планирование, анализ, рефлексию, самооценку своей деятельности (планирование собственной деятельности по разработке приложения, владение технологией решения задач с помощью компьютера, компьютерным моделированием);

2. умение выдвигать гипотезы, ставить вопросы к наблюдаемым фактам и явлениям, оценивать начальные данные и планируемый результат (моделирование и формализация, численные методы решения задач, компьютерный эксперимент, и т.п.);

3. владение навыками использования измерительной техники, специальных приборов, применение методов статистики и теории вероятностей (практикум по изучению внутреннего устройства ПК, моделирование работы логических схем и т.п.);

4. умение работать со справочной литературой, инструкциями (знакомство с новыми видами ПО и устройствами, анализ ошибок в программе и т.п.);

5. умение оформить результаты своей деятельности, представить их на современном уровне (построение диаграмм и графиков, средства создания презентаций).

Говоря о коммуникативной компетенции, можно выделить следующие виды деятельности этого направления, характерные для уроков информатики:

1. владение формами устной речи (монолог, диалог, умение задать вопрос, привести довод при устном ответе, дискуссии, защите проекта и т.п.);

2. ведение диалога "человек" - "техническая система" (понимание принципов построения интерфейса, работа с диалоговыми окнами, настройка параметров среды и т.д.);

3. умение представить себя устно и письменно, владение стилевыми приемами оформления текста (электронная переписка, сетевой этикет, создание текстовых документов по шаблону, правила подачи информации в презентации и т.п.);

4. владение телекоммуникациями для организации общения с удаленными собеседниками (понимание возможностей разных видов коммуникаций, нюансов их использования и т.д.);

5. понимание факта многообразия языков, владение языковой, лингвистической компетенцией (в том числе - формальных языков, систем кодирования, языков программирования; владение ими на соответствующем уровне);

6. умение работать в группе, искать и находить компромиссы (работа над совместным программным проектом, взаимодействие в Сети, технология клиент-сервер, совместная работа приложений и т.д.);

7. толерантность, умение строить общение с представителями других взглядов (существование в сетевом сообществе, телекоммуникации с удаленными собеседниками и т.п.).

Это ключевые компетенции, традиционно рассматриваемые в качестве приоритетных на уроках информатики, хотя логичнее и правильнее было бы начать именно с этой компетенции - ценностно-смысловой. Именно умение ставить личные цели, понимать и осознавать смысл своей деятельности определяет в значительной степени успех личности вообще и успех в образовательной сфере в частности. Итак, в деятельностной форме суть ценностно-смысловой компетенции можно представить так:

1. умение формулировать собственные учебные цели (цели изучения данного предмета вообще, при изучении темы, при создании проекта, при выборе темы доклада и т.п.);

2. умение принимать решение, брать ответственность на себя (быть лидером группового проекта, принимать решение в случае нестандартной ситуации (сбой в работе системы, несанкционированный доступ к сети);

3. осуществлять индивидуальную образовательную траекторию.

Общекультурная компетенция получает особое развитие в ходе реализации творческих проектов на уроках информатики. В деятельностной форме ее можно описать так:

1. владение элементами художественно-творческих компетенций читателя, слушателя, исполнителя, художника и т.п. (проектирование дизайна сайта и приложения, создание макетов полиграфической продукции, коллажей произведений компьютерной графики, музыкальных треков);

2. понимание места данной науки в системе других наук, ее истории и путей развития (тенденции развития языков программирования, эволюция вычислительной техники, адекватная оценка состояния единиц техники, уровня продукта и т.п.).

Для  развития компетенции личностного самосовершенствования эффективны не только уроки, но и предоставление возможности проявить себя вне школьной учебы:

1. создание комфортной здоровьесберегающей среды (знание правил техники безопасности, адекватная оценка пользы и вреда от работы за компьютером, умение организовать свое рабочее время, распределить силы и т.д.);

2. создание условий для самопознания и самореализации (компьютер как средство самопознания - тестирование в режиме on-line, тренажеры; нахождение новых способов самореализации - создание собственного сайта - самопрезентации в сети, публикации работ, получение авторитета в сетевом сообществе и т.п.;

3. создание условий для получения знаний и навыков, выходящих за рамки преподаваемой темы (выбор литературы, курсов, использование форумов поддержки, обращение за помощью в сетевые сообщества и т.п.);

4. наличие способности действовать в собственных интересах, получать признание в некоторой области (участие в предметных олимпиадах и конкурсах, завоевание авторитета в глазах одноклассников с помощью уникальных результатов своей деятельности).

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 
Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий. 

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (модуля) в форме тестирования, выполнения зачетной практической — или контрольной работы. 

Итоговый контроль (итоговая аттестация) осуществляется по завершении учебного материала в форме, определяемой приказом директора школы и решением педагогического совета. 

Критерий оценки устного ответа

 
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.

 
Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

 
Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.

 
Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.

 
Отметка «1»: отсутствие ответа. 

Критерий оценки практического задания

 
Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

 
Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.

 
Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

 
Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

 
Отметка «1»: работа не выполнена.

Информатика – это благодатная почва для межпредметных связей с другими предметами. Совмещая изучение разных предметов и информатики одновременно снижается нагрузка на учащихся, используются более эффективные способы обучения. Были выявлены межпредметные связи со всеми учебными предметами. Например, изучение Microsoft Office Word можно совмещать с изучением русского языка, литературы, географии и истории. Web-дизайн и изобразительное искусство. Изучение информатики невозможно без знания английского языка. В рамках знакомства с проектной деятельностью учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к физике, математике, биологии и химии, жизни школы, сфере их персональных интересов. 

Учебно-методический комплект:
1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: Учебник для 10 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 
2. Угринович Н.Д. Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. — М.: БИНОМ Лаборатория знаний, 2008. 
3. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе (7-11 кл.).— М.: БИНОМ Лаборатория знаний, 2010. 

Учебно-тематический план для 10 А класса.
	Наименование раздела, темы
	Количество часов (всего) 
	Из них (количество часов)

	
	
	лабораторные
	практические работы
	Проверочные работы
	семинары
	Тестирование
	Контрольные работы

	Архитектура компьютера и защита информации 
	20
	
	11
	
	
	2
	

	Информация. Системы счисления 
	30
	
	10
	3
	
	1
	1

	Основы логики и логические основы компьютера 
	20
	
	7
	4
	
	
	1

	Алгоритмизация и программирование 
	64
	
	20
	7
	
	3
	1

	Итого:
	140
	
	49
	14
	
	6
	3


Учебно-тематический план для 10 В класса (1 группа)
	Наименование раздела, темы
	Количество часов (всего) 
	Из них (количество часов)

	
	
	лабораторные
	практические работы
	Проверочные работы
	семинары
	Тестирование
	Контрольные работы

	Архитектура компьютера и защита информации 
	20
	
	11
	
	
	2
	

	Информация. Системы счисления 
	30
	
	10
	3
	
	1
	1

	Основы логики и логические основы компьютера 
	20
	
	7
	4
	
	
	1

	Алгоритмизация и программирование 
	66
	
	20
	7
	
	3
	1

	Итого:
	136
	
	49
	14
	
	6
	3


Учебно-тематический план для 10 В класса (2 группа)
	Наименование раздела, темы
	Количество часов (всего) 
	Из них (количество часов)

	
	
	лабораторные
	практические работы
	Проверочные работы
	семинары
	Тестирование
	Контрольные работы

	Архитектура компьютера и защита информации 
	20
	
	11
	
	
	2
	

	Информация. Системы счисления 
	30
	
	10
	3
	
	1
	1

	Основы логики и логические основы компьютера 
	20
	
	7
	4
	
	
	1

	Алгоритмизация и программирование 
	62
	
	20
	7
	
	3
	1

	Итого:
	132
	
	49
	14
	
	6
	3


Тема 1 «Архитектура компьютера и защита информации» (20 ч.) 

Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места. Области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий. Архитектура компьютера. Магистрально-модульный принцип  построения компьютера. Процессор. Оперативная память. Долговременная память. Логическая структура носителя информации. Магнитный и оптический принципы записи, хранения и считывания информации. Flash-память. Периферийные устройства. Данные и программы. Программное обеспечение компьютера. Операционная система. Прикладное программное обеспечение. Файлы и файловые системы. Архивация и разархивация файлов. Алгоритмы и методы архивации. Графический интерфейс операционной системы. Защита информации от несанкционированного доступа. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Компьютерный практикум

Тестирование параметров компьютера (тестирование системной платы, определение объемов кэш-памяти процессора, определение температуры процессора, виртуальная память).

Объем файла в различных файловых системах.

Установка параметров BIOS.

Проверка файловой системы диска. 

Форматирование и дефрагментация гибкого диска.
Архивация и разархивация файлов.

Поиск файлов и папок.
Запись CD или DVD диска.

Ознакомление с системным реестром Windows. 

Действия с файлами.

Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
Учащиеся должны знать:

назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий;

способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ПК;
магистрально-модульный принцип построения компьютера;
структуру ПК;

каким образом происходит обмен данными между устройствами;

классификация устройств;

структуру процессора;

характеристики процессора;

структуру памяти;

назначение различных типов памяти;

физическую структуру дисков;

устройства ввода – вывода информации;

типы принтеров;

виды программного обеспечения;

назначение основных видов ПО;

определение ОС, виды, назначение, состав, этапы загрузки;

понятие «файл», «папка», «файловая система»;

основные объекты ОС Windows;

понятие «графический интерфейс»;

понятие «окно»;

правовые нормы информационной деятельности человека;

определение «компьютерный вирус»;

классификацию компьютерных вирусов;

способы заражения;

способы профилактики и методы борьбы с компьютерными вирусами;

виды и назначение антивирусных программ.

Учащиеся должны уметь:

выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; 

обеспечивать надежное функционирование средств ПК;

устранять простейшие неисправности;
различать устройства ПК;

пользоваться программами;

различать устройства процессора;

различать устройства внутренней и внешней памяти;

сравнивать устройства внешней памяти;

работать с мышью;

проследить этапы загрузки ОС;

составлять дерево файловой системы;

правильно называть файлы и папки;

искать файлы и папки;

устранять простейшие неисправности;
тестировать компьютер;

изменять настройки BIOS;

выполнять форматирование и дефрагментацию дисков и дискет;

работать с программами архиваторами;

записывать информацию на диск;

защищать ПК от вирусов и несанкционированного доступа;

работать с антивирусными программами.

Тема 2 «Информация. Системы счисления (30 ч.) 

Основные подходы к определению понятия «информация». Понятие «информация». Виды информационных процессов. Процесс передачи информации. Скорость передачи информации. Сигнал, кодирование, декодирование, искажение информации. Свойства информации. Количество информации. Алфавитный подход к определению количества информации. Единицы измерения информации. Формула Шеннона. Формула Хартли. Представление и кодирование информации. Дискретное (цифровое) представление текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации. Кодирование числовой, текстовой,  графической,  звуковой  информации.  Хранение информации. Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Арифметические действия в системах счисления. Представление чисел в компьютере. Представление чисел в формате с фиксированной запятой. Представление чисел в формате с плавающей запятой.

Компьютерный практикум

Работа с СС в приложение Калькулятор

Учащиеся должны знать:

что такое информация, информационные процессы;

виды и свойства источников и приемников информации;
свойства информации;

виды информации;

особенности протекания информационных процессов в природе, обществе, технике;
формы представления информации;

понятие «код», «кодирование», «бит»;

способы кодирования и декодирования;

кодирование текстовой, числовой, графической и видеоинформации;
понятие «позиционная СС», «непозиционная СС»;

понятие «глубина цвета»;

приводить примеры позиционных и непозиционных СС;
правило перевода числа из любой СС в десятичную;

правило перевода числа из десятичной СС в любую;

правило перевода числа из 2 – ой СС в 8 – ую, 16 – ую СС и наоборот;

алгоритм выполнения арифметических действий в разных СС;

способы представление чисел с фиксированной запятой и с плавающей запятой.
Учащиеся должны уметь:

приводить примеры информационных процессов в природе, технике, обществе;

различать информацию по видам;

указывать свойства информации;

кодировать информацию;

декодировать информацию;

находить количество информации в тексте;

находить мощность алфавита;

решать задачи на нахождение глубины цвета, объема видеопамяти;

оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

записывать числа в римской СС;

переводить числа из любой СС в десятичную;

переводить числа из десятичной СС в любую;

переводить числа из 2 – ой СС в 8 – ую, 16 – ую СС и наоборот;

выполнять арифметических действий в разных СС;

работать с приложением Калькулятор.

Тема 3 «Основы логики и логические основы компьютера» (20 ч.)
Формы мышления. Алгебра логики. Примеры записи утверждений на логическом языке. Основные понятия алгебры логики. Высказывания и их логические значения. Основы логики. Логические операции (конъюнкция, дизъюнкция, инверсия). Логические выражения и таблицы истинности. Логические функции. Таблиц истинности. Логические законы и правила преобразования логических выражений. Решение логических задач. Круги Эйлера. СДНФ и СКНФ. Логические основы устройства компьютера. Логические схемы.
Компьютерный практикум

Построение таблиц истинности логических выражений (с использованием инженерных калькуляторов)

Преобразование логических выражений с использованием логических законов и правил преобразования (с использованием инженерных калькуляторов)
Учащиеся должны знать:

формы мышления;

понятия «логическое высказывание», «логические операции»;

логическую символику;

основные понятия формальной логики;

логические операции;

этапы составления таблиц истинности;

назначение таблиц истинности;

основные элементы логических схем;

правила составления логических схем;

правила преобразования логических выражений;

законы логики;

определение «ДНФ», «КНФ», «СДНФ», «СКНФ»;

логические основы устройства ПК.

Учащиеся должны уметь:

приводить примеры логических высказываний;

называть логические величины, логические операции;

составлять таблицы истинности;

вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

составлять логические схемы;

преобразовывать логические выражения;

приводить логические выражения к нормальной форме;

составлять таблицы истинности по СДНФ и СКНФ;

находить СДНФ и СКНФ по таблицам истинности;

решать логические задачи.

Тема 4 «Алгоритмизация и основы программирования» (64/66/62 ч.)

Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места. Алгоритм и его формальное исполнение. Средства представления и записи алгоритмов (алгоритмический язык, блок – схемы). Основные типы алгоритмических структур. Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Среда программирования Pascal. Алфавит. Стандартные типы данных. Переменные и константы. Арифметические выражения. Стандартные функции. Логические выражения. Основные правила записи программ. Операторы ввода – вывода. Программирование линейных алгоритмов. Программирование разветвляющихся алгоритмов. Операторы условного и безусловного переходов. Вложенные операторы ветвления. Цикл с параметром.  Цикл с условием. Массивы. Одномерные массивы. Двумерные массивы. Процедуры и функции.
Компьютерный практикум

Составление линейных программ

Условные операторы
Вложенные операторы ветвления

Циклы

Одномерные массивы
Двумерные массивы
Процедуры и функции
Учащиеся должны знать:

этапы решения задач на ПК;

понятие об алгоритме;

свойства алгоритма;

способы записи алгоритмов;

типы алгоритмических структур;

назначение команд ветвления и повторения;

структуру окна Pascal;
алфавит языка Pascal;

типы данных;

понятие «переменная», «константы»;

стандартные функции;

основные операторы языка Pascal;

структуру программы на языке Pascal;

понятие «массив»;

понятие «процедура», «функция».

Учащиеся должны уметь:

составлять алгоритмы;

записывать алгоритмы разными способами;

составлять блок – схемы;

по алгоритмы находить неизвестные величины;

различать типы данных;

переводить примеры с математического языка на язык Pascal;

использовать основные операторы языка Pascal;

составлять линейные программы на языке Pascal;

составлять программы на языке Pascal с ветвлением;

составлять программы на языке Pascal с циклом;

составлять программы на языке Pascal с использованием процедур и функций.

Требования к подготовке учащихся 
В результате изучения данного курса выпускники школы должны:

понимать:

· особенности и преимущества двоичной формы представления информации;
· различные подходы к определению понятия "информация";

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия "информация";
· что в зависимости от способа представления информации на бумаге  или других носителях информации, ее называют текстовой, числовой, графической, табличной; 
· что  информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);
· что информацию можно хранить, обрабатывать и переда​вать на большие расстояния в закодированном виде;
· назначение и возможности редактора Microsoft Word;

· назначение и возможности приложения Калькулятор;

· назначение и возможности графического редактора;

· понятие пиксель;
· понятие алгоритм;
· содержание понятия алгоритма и его основных свойств.
знать:

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· единицы измерения информации; 

· логическую символику;
· принципы кодирования разных видов представления информации;
· принципы записи чисел в позиционных системах счисления;

· правила двоичной арифметики (сложение, вычитание, умножение и деление);

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения и защиты информационных объектов (текста, графики, звука) с помощью современных программных средств;

· о соблюдении этических и правовых норм при работе с информацией;

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;
· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;
· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;
· основные конструкции языка программирования;
· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;
· назначение и функции компьютерных сетей;
· назначение и функции операционных систем;
· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности.

уметь: 

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· распознавать информационные процессы в различных системах;
· определять количество информации, используя разные походы;

· записывать целые и дробные числа в различных позиционных системах счисления;

· переводить разными способами целые и дробные числа из одной системы счисления в другую;

· выполнять арифметические действия над целыми и дробными числами в двоичной системе счисления;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;
· осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;
· создавать, редактировать, оформлять, сохранять и защищать информационные объекты (текст, графику, звук) с помощью современных программных средств;

· самостоятельно осваивать дополнительные возможности программных средств;

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

· осуществлять обмен данными между приложениями Windows;

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· поиска и отбора информации, в частности, относящейся к личным познавательным интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек; 

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.
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